MALASIEWIEZ Gre

GRAPHISTE CREATEUR
Domicilié 3, rue des Moulins - 7500 TOURNAI (Belgique)

Né le 26 Juillet 1973 a Ste Catherine (France-62) Etat-civil: Célibataire

Téléphone : (00.32) 496.222.539 Email : zemial@zemial-online.com

Nationalité: Frangaise Langues: Frangais, anglais

Site Web: www.zemial-online.com

Mobilité: Internationale

«..Vous n’aviez encore rien vu !’

(www.myspace.com/zemial_online)

COMPETENCES:

DESSIN >>>
Techniques traditionnelles (crayon, stylo-bille, feutre, encre, aquarelle, gouache, pastel, ...)
- Dessin de création (personnage, concept, design, stylisme, ...)

- Dessin d'illustration (cover livre/cd/dvd, illustration presse, bande-dessinée, fresque, ...)

- Dessin d'observation (environnement, portrait, nu, nature morte, mouvement, ... )

- Dessin pubilicitaire (logo, mascotte, vignette publicitaire)

- Dessin d'animation (animation GIF. dessin-animé)

DAO & PAO >>>

Logiciel: Photoshop (CS3)

- Scan, composition, encrage, colorisation, création de textures, retouche et montage photo, ...
- Creatlon d'outils publicitaires (logo, web—des.'gn banniere, flyer, affiche, carte de visite
VIDEO >>>

Logiciels: Premiere (CS3) Photoshop (CS3) Particle lllusion.
- Création (enregistrement, capture, montage, effets spéciaux, titrage, sonorisation {brw [ac
- Encodage (divX, édition CD/DVD, diffusion sur le web, ... )
- Réalisation de spot publicitaire, bande-annonce, clip—vidéo, court-métrage, reportage
3D >>> L
Logiciels: Vue, Poser, Bryce, + notions 3Ds Max.
WEB >>>

Logiciel: Frontpage '
- Edition de site HTML (DHTML) Gestion compte FTP, hébergement, ...

PARCOURS:

2007 - 2009 - Freelance depuis octobre 2007 avec la collaboration de I'a
2004 - 2009 - Lead-designer dans le projet de jeu Ayal pour le Studio Y:
2001 - 2007 - Employé, chef d’équipe et responsable des procédures pour Sy
1999 - 2003 - Graphiste & testeur pour le magazine Games-World (Rumes) =
1993 - 2001 - Ouvrier polyvalent dans différentes entreprise du secteur Horéca (B rance)
1992 - 1993 - Agent de distribution auxiliaire a La Poste (Arras) =

FORMATIONS:

2002 - Formation Cefora “‘HTML" (Bruxelles/Charleroi - Belgique)
1999 - 2001 - Cours du soir: Académie des Beaux-Arts “Etude du nu” (Tournai - Belgique)
1995 -1997 - Etudes artistiques & plastiques: Académie des Beaux-Arts (Tournai - Belgique)
1991 - 1992 - Stage de formation de peintre en lettre: Letram (Armras - France)

EXPERIENCES:

- Conception de la cover de I'album métal-mélodique The Cosmocinesy du groupe Qantice (France) . . . ...........c.o.o....
- Réalisation du design des interfaces de la démo jouable du jeu-vidéo Ayal pour le Studio Yssalis (France) . ... .............
- Réalisations publicitaires (flyers, affiches, presses et multimédias) pour Spielothek belgie (Belgique) . . . .. .. ...............
- Réalisations publicitaires (illustration du catalogue, vidéos) de la collection 2008 des luminaires Spiridon (Intemational)
- Réalisation du film du spectacle Les Mots & mer, captation vidéo, montage et édition DVD (France) . ... ... ............c...
- Conception de la cover de 'album électroacoustique D'Emeo... de Christelle Saulet (France) . . .............cco.iuieoi...

- Lancement du concept d'affiche personnalisée ZeMial-Imagine . .. .......... ... ... . ittt i

- Conception du fiyer et affiche du cabaret le York (Bruxelles) . . . . ... ..ottt e et e
- Conception d'affiches & flyers pour A.E.E.S.C CompPidgne (France) . . .. .. .. st v ime s i iin e e s P g
- Conception de visuels & covers pour le groupe de slam EdWood is Dead (Paris) . . . ......... ... iiiiiiiiiiiiinn.
- Réalisation du logo et des trailers vidéos du jeu Ayal pour le Studio Yssalis (France) ... .......c..oovie i iieeeeennn..
- Conception graphique du site officiel du jeu Ayal pour le Studio Yssalis (France) . . .. ......... ...,
- Character designer sur le projet de film Les Coyotes pour TwinScenar (France) . . ...........cociiiiiiiiiiiiieiaini..
- Conception d'illustrations pour le magazine CompUer-Arts (France) . . . .. .......ve oot e e

- Réalisation de la cover de 'album Aimants inversés du groupe rock Pop Fiction (France) . .. ............... ...,
- Character designer et graphiste pour le Studio Yssalis sur le jeu vidéo Ayal (France) . ... . ... oo
- Graphiste en sous-traitance pour I'agence AMISCOM (SUISSE) . . .. ... ..o ottt e et e e e e
- Conception du‘lego’pour I'asbl Graine a:mofAnoing) . . . . ..o Sevwvivvevoiwn PRGN oot B TOETREER e
- Réalisation du projet Akiesha (3 romans +1 jeu de carte) pour Jean Chalopin & StoryPlus.com (Suisse). . .. .................
- Conceptions graphiques pour le collectif PES TOUIMAI . . . ... ...t e et it e

- Réalisation, programmation et design du site Zemial-Online.com . . . ... .. ... ... ... .. ... . ...
- Conceptions de flyers pour le restaurant CEtroBOm (Paris) . . .. ... cou ittt e e e
- Conceptions graphiques pour la délegation officielle belge Dance-Dance-Révolution (Belgique). . .. ... ........ccoiivun..
= Conceptlon du logo de I'asbliClub-Games.(Rumes) S - i 8BRSl A0 L0 U0 oL oo ool o

- Conception d'affiches commerciales pour le salon Food ROIf (Toumai) . . . .. ..ot i i
- Graphiste pour le mensuel Le Mutualiste (Chareroi) . . . . ... ..ot et e e et e et e e e e e
- Conception carte de voeux pour l'agence PK-MOBIPUB (TOUMai) . . . ... ..ottt ittt i e e
- lllustration du recceuil poétique 1000 ans (Belgique) . . « . .« .. i vt e e e et e e et et e e e e
- Planche BD commémorative pour I'entreprise Tradeco (Toumai). . . . . ..o i e e e e e
- lllustration du dépliant de la porte ouverte de I'lPES Tournai/Académie des Beaux-Arts . . . ... .. ......................




